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BLACK BOX : INSTALLATIONSHINWEISE 
ZUR UMGEBUNG DER BLACK BOX IN MINECRAFT


Education Edition
(1) Downloaden/Kopieren Sie die Datei „Blackbox[edu]" auf ihr Gerät. 
(2) Starten Sie Minecraft.
(3) Klicken Sie auf „Importieren“.
(4) Wählen Sie die Datei „Blackbox[edu]“ aus und klicken Sie auf „importieren“. 

Java Edition
(1) Öffnen Sie den Minecraft Welten Ordner auf ihrem PC 
i. Drücken Sie die Tastenkombination [Windows] + [R].
ii. Geben Sie die Textzeile „%appdata%“ in dem sich geöffneten Fenster ein.
iii. Klicken Sie auf den Ordner „Roaming“.
iv. Klicken Sie auf den Ordner „.Minecraft“.
v. Klicken Sie Auf den Ordner „Saves“.

(2) Entpacken Sie den Blackbox[java] Ordner 
i. Downloaden/Kopieren Sie den ZIP-komprimierten Ordner „Blackbox[java]“ auf Ihren PC 
ii. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den ZIP-komprimierten Ordner „Blackbox[java]“ 
iii. Klicken Sie auf „alle Extrahieren…“ 
iv. Kopieren Sie den extrahierten Ordner „Blackbox[java]“ in den eben geöffneten Minecraft Welten Ordner („Saves“). 

(3) Die Blackbox-Welt sollte jetzt in Ihren Singleplayer-Welten verfügbar sein. 

Bedrock Edition (Windows 10 Edition)
(1) Downloaden/Kopieren Sie die Datei „Blackbox[Bedrock]" auf Ihr Gerät.
(2) Starten Sie Minecraft.
(3) Klicken Sie auf „Spielen“, dann auf „Welten“, dann auf den „Import-Button“ rechts neben „Neu erstellen“.
(4) Wählen Sie die Datei „Blackbox[Bedrock]“ aus und klicken Sie auf „Importieren“.
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