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Workshop Ozobots und mehr …

Algorithmik im

Informatikunterricht

„Was du mir sagst, das vergesse ich.

Was du mir zeigst, daran erinnere ich mich.

Was du mich tun lässt, das verstehe ich.“ 

Konfuzius (551 - 479 v. Chr.), chinesischer Philosoph
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Workshop Ozobots und mehr …

Beschreibung von Abläufen 

durch Algorithmen

◼ Die Schülerinnen und Schüler setzen unter sinnvoller 

Nutzung algorithmischer Bausteine einfache Algorithmen 

mithilfe geeigneter Programmierwerkzeuge um.

(ISB: LehrplanPLUS (Gymnasium) – Natur und Technik 7 – Informatik)

◼ Fachbegriffe: Algorithmus, Anweisung, Sequenz, ein- und 

zweiseitig bedingte Anweisung, Wiederholung mit fester 

Anzahl, Wiederholung mit Bedingung 

(ISB: LehrplanPLUS (Gymnasium) – Natur und Technik 7 – Informatik)
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Workshop Ozobots und mehr …

Werkzeuge zur Umsetzung 

von Algorithmen

Robot Karol

◼ Strukturelemente zusammenklickbar

◼ Programmcode aus viel Text

◼ keine selbst definierbaren Variablen 

◼ Struktogramm generierbar

„… wir ham da was mit so nem doofen Roboter

gemacht – was, weiß ich nicht … – … er 

konnte jedenfalls nix …“
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Workshop Ozobots und mehr …

Werkzeuge zur Umsetzung 

von Algorithmen

Scratch

◼ Blockly-Programmierung per drag&drop

◼ selbst gestaltbare Figuren/Hintergründe

◼ kreative Möglichkeiten 

◼ parallele Ausführung von Programmteilen

◼ selbst erstellbare Programmierbausteine
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Workshop Ozobots und mehr …

Werkzeuge zur Umsetzung 

von Algorithmen

Mit zusätzlichen Geräten

◼ Einstieg über Robotik ("alle zeichnen einen Roboter")

◼ Begriffsfestlegung:

Ein Roboter ist eine

• technische Apparatur

• die dazu dient, Menschen bei häufig wiederkehrenden 

(mechanischen) Arbeiten zu unterstützen.

• Hierbei haben sie über Sensoren (z. B. für Wärme, (Ultra-)Schall, 

UV-Licht) Kontakt mit ihrer Umwelt. 

• Aktoren (z. B. Motoren, Displays) dienen zur Bewältigung der 

Aufgaben.

• Sie werden gesteuert von Algorithmen. 
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Workshop Ozobots und mehr …

Werkzeuge zur Umsetzung 

von Algorithmen

◼ Einstieg über Robotik

◼ Übergang zur Algorithmik

◼ Begriffsfestlegung:

Ein Algorithmus ist eine

• endliche Folge von

• eindeutigen Anweisungen, die bei 

• einheitlichen Voraussetzungen zu einem

• eindeutigen Ergebnis führen.
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Workshop Ozobots und mehr …

Werkzeuge zur Umsetzung 

von Algorithmen

Calliope Mini

◼ Blockly-Programmierung per drag&drop mittels 

Onlineanwendung MakeCode

◼ Vorschaumöglichkeit

https://makecode.calliope.cc/#editor
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Workshop Ozobots und mehr …

Werkzeuge zur Umsetzung 

von Algorithmen

Calliope Mini

◼ Blockly-Programmierung per drag&drop mittels 

Onlineanwendung MakeCode

◼ Übersetzungsmöglichkeit in Python- oder Java-Script

◼ Vorschaumöglichkeit (auch Tasten, Pins, Schüttelsensor)

◼ Programmübertragung mittels USB-Verbindung

◼ Eingabemöglichkeiten: Taste, Kontakt, Sensor

◼ Ausgabemöglichkeiten: Zahl, Text, LED, LED-Feld, Sound

◼ Erweiterungsmöglichkeiten

https://makecode.calliope.cc/#editor
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Workshop Ozobots und mehr …

Werkzeuge zur Umsetzung 

von Algorithmen

Ozobot

◼ Programmierung über Farbcodes

◼ Blockly-Programmierung per drag&drop

mittels Onlineanwendung OzoBlockly

◼ mit Simulator lösbare Online-Aufgaben

(nur Sequenz und Wiederholung mit Zähler)

◼ Programmübertragung per Flashing-Code

◼ Programmübertragung per App (Android, Apple)

◼ mehrere Sensoren (Farbe, Hindernis)

◼ mehrere Aktoren (LEDs, Motoren, Sound)

https://ozoblockly.com/editor?lang=en&robot=evo&mode=4
https://games.ozoblockly.com/shapetracer-freeform
https://games.ozoblockly.com/shapetracer-basic
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Workshop Ozobots und mehr …

Werkzeuge zur Umsetzung 

von Algorithmen

◼ Programmierung über Farbcodes zum Kennenlernen

◼ Untersuchung der Fahrt auf vorgefertigten Karten

◼ Austesten von Farbcodes mit selbstgemalten Pfaden
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Workshop Ozobots und mehr …

Werkzeuge zur Umsetzung 

von Algorithmen

◼ Programmierung mit OzoBlockly

◼ Je nach eingesetztem Bot / eingestellter Niveaustufe 

unterschiedlicher Befehlsvorrat

◼ Einstieg mit einfachen Sequenzen 

◼ Programmübertragung per flashing
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Workshop Ozobots und mehr …

Werkzeuge zur Umsetzung 

von Algorithmen

◼ schrittweise Wahl höherer Niveaustufen ermöglicht 

Umsetzung weiterer algorithmischer Grundstrukturen

◼ Wiederholungen mit Zähler zur Programmierung 

komplexerer Bewegungsmuster

◼ vorgefertigte Blöcke zur Linienverfolgung

◼ bedingte Anweisungen (Überprüfung von Sensorwerten )

◼ Bewältigung einfacher Aufgaben (Hindernisparcours)

◼ selbst erzeugte Variablen einsetzbar

◼ kreative Planung und Implementierung eines einfachen 

„Adventure Games“
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Workshop Ozobots und mehr …

OzoBlockly – Unterrichtsprojekt
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Workshop Ozobots und mehr …

Werkzeuge zur Umsetzung 

von Algorithmen

Arduino Uno

◼ Blockly-Programmierung per drag&drop mittels mBlock

◼ Programmübertragung per USB-Verbindung

◼ viele Sensoren verfügbar (Helligkeit, IR, UV, Sound, 

Berührung, …)

◼ viele Aktoren verfügbar (LEDs, LCD-Anzeige, …)

◼ Fächerübergriff zu Physik möglich
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Workshop Ozobots und mehr …

Werkzeuge zur Umsetzung 

von Algorithmen

◼ Materialien zum Einsatz von OzoBots im Unterricht der 

Universität Münster unter https://www.uni-

muenster.de/Lernroboter/video/#ozobot

◼ zur Binnendifferenzierung geeignet: Aufgaben von 

https://blockly.games

◼ für Prüfungen geeignet: Trainings-Aufgaben des 

Jugendwettbewerbs Informatik (die blockly-Aufgaben)

https://www.uni-muenster.de/Lernroboter/video/#ozobot
https://blockly.games/
https://jwinf.de/contest/?filter=open
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Workshop Ozobots und mehr …

It's your turn … ☺

Calliope mini

Challenge 1

◼ Erstelle eine Countdownanzeige bei der am Ende eine 

Rakete startet (LED-Anzeige und Soundausgabe)
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Workshop Ozobots und mehr …

It's your turn … ☺

Calliope mini

Challenge 2

◼ Erstelle einen Rechentrainer für die Grundschule mit LED-

Anzeige und Soundausgabe
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Workshop Ozobots und mehr …

It's your turn … ☺

OzoBot bit

Task 1

◼ Erforsche die Bedeutung der Farbcodes an Hand 

vorgegebener Parcours

◼ Plane und zeichne eigene Parcours
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Workshop Ozobots und mehr …

It's your turn … ☺

OzoBot bit

Task 2

◼ Bewältige die gestellten Aufgaben

◼ Ergänze geeignete Farbcodes



25

Dr.-Ing. Ulrich Kiesmüller

ulrich.kiesmueller@smg-gun.de

Workshop Ozobots und mehr …

It's your turn … ☺

OzoBot evo

Tasks

◼ Erstelle ein eigenes Programm freier Wahl (z. B. "Model auf 

Laufsteg"), übertrage es auf einen OzoBot und lass es 

ablaufen

◼ Erstelle ein Programm "Schneeräumer", mit dessen Hilfe 

der OzoBot bei einer Geradeausbewegung alle Hindernisse 

aus dem Weg räumt. 

◼ Entwickle Dein eigenes "Adventure-Game"
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Workshop Ozobots und mehr …

It's your turn … ☺

Arduino uno

Tasks

◼ Erstelle ein Programm "Farbwechsler", das die LCD-

Hintergrundfarbe permanent wechseln lässt in der 

Reihenfolge blau-gelb-rot-grün-weiß.

◼ Erstelle ein Programm, das die LCD-Anzeige nacheinander 

in allen Farben des RGB-Farbsystems aufleuchten lässt –

außerdem sollen die Intensitätswerte der Farbkanäle jeweils 

mit einer Textausgabe auf dem Display erscheinen.
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Workshop Ozobots und mehr …

Werkzeuge zur Umsetzung 

von Algorithmen
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OzoBlockly – Niveaustufen
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