Erfahrungsbericht Projekte Jgst. 10

Klaus Reinold, Peter Brichzin



\Vorbereitung: Zeit zum Entfalten schaffen 7

https://www.bergzeit.de/p/exped-sim-5-isomatte/5050048/#item|d=5050048-001




Zeiteintellung Jgst. 10

« Wdh. DB (mit Gruppierung): 2 - 3 Std.
* DB neue Inhalte: 10 - 11 Std.
* Instahub (Chancen & Risiken): 4 Std.

Mitte Dezember
e Wdh. OOM/OOP inkl. Praxistest

als Lernstandserhebung: 8 - 9 Std.
» Referenzen / Objektkommunikation 6 Std.
 Feld 5 -6 Std.

Ostern
* Projekt
* Inhalt Generalisierung bedarfsgerecht einflechten



Zeiteintellung Jgst. 10
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Vorbereitung 2: Basis schaffen

Kontrollstrukturen/Algorithmen

Arbeitspro
» Startklar OOM/OOP Schulbuch Konzepte
Informatik 4 KapltEI 2.1: ... bedingten Anweisung. 56
Aufgaben zu einzelnen ... Zahlwiederholung. 5 ... objek
Kompetenzen, Zusammenfassungen .. bedingten Wiederholung. 5 sieren ur
- ... das Vi
« Checkliste: Transparenz und .. Mehrfachauswah. 3 ielgerid
Eigenverantwortung ... sinnve
zuordnel
Objektorientiertes Programmieren
... tester
modifizie
... Attribute und Wertzuweisungen 3,5,6 mit Fa
implementieren. kommur
... Methoden implementieren. 2,3,5
... den Konstruktor 4 (b
implementieren. bei
... Objekte erzeugen. 1 anc



class MeineTurtle extends Turtle

{
int weglange;

MeineTurtle ()
-

super () ;
weglinge = O0;

}

void Gehen (int lange)
{

weglange = weglange + lange;

}

positonX= 0
positionY = 100
weglange = 50

So geht’s

1) Deklaration: Name (und bei Java
auch den Datentyp) des Attributs
vereinbaren

2) Initialisierung: Anfangswert setzen
im Konstruktor

3) Verandern oder den Wert auslesen
in Methoden

» Deklaration fehlt
» Zwei Attribute mit gleichem Namen

Haufige Fehler

class MeineTurtle (Turtle)

def  init (self):
super () .__ _init ()
self.wegliange = 0

def Gehen (lange)
weglange = weglange + lange

> Eine Schachtel mit einem Namen
beschriften.

> Zettel mit einem Wert; (bei Java)
sind nur bestimmte Werte auf dem
Zettel erlaubt (Datentyp)

> Wert auf dem Zettel auslesen bzw.
verandern




Vorbereitung 2: Basis schaffen

o Startklar OOM/OOP Schulbuch Informatik 4 Kapitel 2.1
Aufgaben zu einzelnen Kompetenzen, Zusammenfassungen

» Checkliste: Transparenz und Eigenverantwortung

« Cheatsheets / Themenuberblicke zum Lernen und Nachschlagen

* Programmierung einer Klasse ,vom weil’en Blatt aus” (Prototyping)
* Fehlerlexikon — Mehrwert, darf im Praxistest verwendet werden

Material siehe
Informatikschulbuch.de -> Jgst. 10 -> OOM/OOQOP -> Startklar
Cheatsheets nach den Herbstferien



Fehlerlexikon

OOM/OOP

Mein Fehler-Lexikon

In der objektorientierten Programmierung passieren immer wieder Fehler. Und das ist auch gut so!
Denn Fehler bringen uns dazu, Uber das, was zum Fehler geflihrt hat, nachzudenken und zu

uberprifen, ob wir richtig vorgegangen sind. Aus Fehlern kann und soll gelernt werden!

Dennoch ist das Suchen nach Fehlern natirlich lastig. Zum Glick sind wir nicht alleine, die
Entwicklungsumgebungen helfen uns die Fehler zu finden und zu beheben!

Nutze dieses Fehler-Lexikon, um Fehler, die du in der Vergangenheit gemacht hast, zusammen mit
der Lésung, die dieses Problem behoben hat, aufzuschreiben.

So kannst du in den kommenden Wochen/Monaten immer wieder nachschauen, wie der Fehler,
vor dem du ganz aktuell stehst, behoben werden kdnnte.

Beschreibung des Problems angezeigte Fehlermeldung in Loésung des Problems
bzw. Quellcode der Entwicklungsumgebung




Zeiteintellung Jgst. 10

« Wdh. DB (mit Gruppierung): 2 - 3 Std.
* DB neue Inhalte: 10 - 11 Std.
* Instahub (Chancen & Risiken): 4 Std.

Mitte Dezember
e Wdh. OOM/OOP inkl. Praxistest

als Lernstandserhebung: 8 - 9 Std.
» Referenzen / Objektkommunikation 6 Std.
 Feld 5 -6 Std.

Ostern
* Projekt
* Inhalt Generalisierung bedarfsgerecht einflechten



Austausch in 4er-Gruppen (Person 1, 2, 3, 4)

Tempo Runde! Entschuldigung fur die knappen Zeitvorgaben
Pro Frage

* jede Lehrkraft beschreibt eigenes Vorgehen (4 x 1 Min.)

» Kurze Diskussion (2 Min.)

» Ergebnis auf digitaler Pinwand (Oncoo) eintragen (2 Min)

« Person 1 bzw. 2 geht im Uhrzeigersinn bzw. gegen den
Uhrzeigersinn einen Platz weiter



Austausch 1:

Welche Probleme hatten Sie beim Projekt?

https://www.oncoo.de/h2yt




Welche Probleme hatten Sie beim Projekt? 7.

T == Q%

Zeit? viel Zeit geht

Zeitprobleme ]
fehlende SuS, wg.

im zweiten HJ viele Krankheit usw.

verloren weil man viel aus
Jg 9 wiederholen muss

‘ Motivierende Themen1

fehlende SuS wegen - |
CHorfahrten o.i.

[ Schiileraustansch ) ‘

Nur 2 Stunden pro Woche

Zeitfrage ;
1 passt nicht gut

Projekt am Jahresende -

Motivation .

‘ Motivation verschieden

ChatGPT, ‘

‘ Welche Softwarel ‘

‘ Themen auf Bedarli ‘

Gruppengrofie und
Leistungsfihigkeit

Projekte konnen
scheitern -> S. miissen
damit umgehen

‘ Gruppeneinteilung . ‘

‘ Bewertuugl ‘

Gegenseitige Hilfe durch heterogene Klassen und
Gruppen

die SuS untereinander 1

1
[

Vieles wird nur "halbgar",
Heterogenitit . J

Fﬁhigkeiten verschieden . ‘




Austausch 2:

Was lief beim Projekt gut und wirden Sie weiterempfehlen?

https://www.oncoo.de/kkbn




Was lief beim Projekt gut und wirden Sie
weiterempfehlen?

Grafik Bibliothek aus
Unterricht bereits hekanntl {

wegen Challenge -
Charakter

Bot-Projekt motiviert
1

Zeiteinschitzung

Laufzettel fiir bessere ]
1

{ Arbeitsteilung 1 ] "Selbstliufer"

Motivation -wird oft zum
{ gut zu hewertenl }
1

Lésungen fiir Probleme gewisse Noten nétig
wegen Motivation

SuS suchen selbst nach ] { Anforderungsstufen fiir ]
1

[ vieles wird wiederhnltl }

[ Programmierfortschritt . }




Austausch 3: Orga

Welche drei Projekt-Themen haben bel lhren SchUIergruppe
besonders gut funktioniert /geben Sie als Empfehlung weiter?
(gelber Hintergrund)

Welche Gruppengrolde halten Sie fur ideal? (gruner Hintergrund)

War ihre Gruppeneinteilung (blauer Hintergrund)
(eher) leistungshomogen | (eher) leistungsinhomogen?

]

Die Gruppeneinteilung bestimmte (rosa Hintergrund) d
Lehrkraft | (eher) Schuler*sinnen | beide

https://www.oncoo.de/4idg

Seminar Informatik Klaus Reinold, Peter Brichzin # 15 E



Austausch 3: Orga

ganz frei, von
(hatte letztes SJ noch DB-

Buchungssystem  iiber
‘ii\ﬁ'irli:lspie]1 Spiele Projekt gemacht)
1
(alter Lehrplan) Spiele
[Te“’d""“ml] Tamagotchi Projekt [—]1

leistungsheterogen .
lelstungmlmmogen 1}

leistungsheterogen
Heterogen die Urfrage - ev. eher
inhomogen .
mehrfach eher teilweise auch leistungshomogen
. . freundschaftsbezogen
leistungsinhomogen .

kommt beides vmi

An eigenen Stirken /
Schwichen zusammen
gestellt




Erfahrungen Reinold/Brichzin

 Projektorganisation

* Projektdokumentation seitens der Lernenden
 Themen / Gruppenzusammenstellung

* Bewertung / Feedback




Projektorganisation: Papierform

Dokumentation des Projektverlaufs
Thema: ... umpﬂam ...... Lava. Ediion

5 i "
Gruppenmitglieder:

Nr gl
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Projektorganisation: Repository

Revisionen Revist
# DATUM AUTOR KOMMENTAR
8439fcic @ 11.07.2024 16:12 ~ Highscore verbessert
6c6c49aa () @ 11.07.2024 16:08 o Commit merges gefixt
c76d767d O (O 11.07.2024 15:46 L] {iberarbveitung
a041767e (O (O 11.07.2024 15:46 L Uberarbeitung
32e1a0d5 O (O 11.07.2024 15:45 [ Uberarbeitung Code
fcdb738f O (O 11.07.2024 15:45 gy Merge commit 'aee03dc974
\- 63979549 O (O 11.07.2024 15:45 — leaderboard neuer eintrag
aee03dc9 O (O 11.07.2024 15:44 [ ] Uberarbeitung Code
a0aa29tb O O 11.07.2024 15:27 L commit exeptions
ce412c72 O (O 11.07.2024 15:26 > Geist spieler langsamer
4ae7fdcc O (O 11.07.2024 15:23 aa— leaderboard kommentare




Projektorganisation: Project-Board

+ ‘= Ubersicht B Aufgaben _C), Agiles Taskboard (/) Repository En Apps @ Konfiguration

ZU TUN (0) IN BEARBEITUNG (0) ERLEDIGT (26)

+ NEUES TICKET + NEUES TICKET #1428: Leaderboard

wenn man auf einen button klickt dann Sffnet sich ein Fenster mit
einer Liste Der Highscores aus der Datenbank

#1435: SuperPacman status anzeige

ein roter balken unier dem spiel der schrumpft je Idnger Pacman
SuperPacman ist

#1422: Geister beriihrung anpassen

Pacman soll besser die Geister beriihrung Uberpriifen.

#1426: Datenbank anbinung fiir Highscores

eine Datenbank wo die Verschiedenen Highscores mit namen
Gespeichert werden

Plan.io Super Sonderangebot fir Schulen #1423: Highscore

* 50 Projekte und 150 Benutzer DGSVO konform R S e T e g S
* 50 € plus Mehrwertsteuer

gltHUb #1430: Spieler 2 essen

« Standardplattform weit verbreitet ST D e e

« Seit 2022 Authentifizierung Gber Prompt Access Token




Projektorganisation: Project-Board

[ als Spie\figur darf nur
| oul den Felsen sein — wenn
i dos lova berdhre, sterbe

con. =

I Reagrey
D

2

Ich als Lava befinde mich |
2wiscnen den Felsen. |




Projektorganisation: User-Story

Knappe Userstories aus der Ich-
Perspektive bieten Anschluss an die
objektorientierte Denkweise

lch als Spielfiqur darg nupr
auf den Felsen sein — wenn
ich das lova berGhre, sterbe
on.

To
Z &*Wz _‘



Projektdokumentation 1:

Dokumentation des Projektverlaufs

Thema: -JWV\PZQHDLONQ Edibon
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Projektdokumentation 2

 Projekt-Board
* Repository
* Projekttagebuch (Mebis)

E/i Projekttagebuch #'

Bitte fulle nach jeder Stunde wahrend des Projekis das Tagebuch aus. Orientiere dich
dabei an folgenden Fragen:

¢ Was hast du heute gemacht?

e Ggf. Wo gibt es Fragen/Probleme?

¢ Was mochte ich bis nachste Stunde fur das Projekt machen? (min. 15 Min)
Schreibe zu Beginn des Eintrags das Datum der letzten Stunde. Die Fuhrung des
Reflexionsbuches hat Einfluss auf deine endgiiltige Note.




Projektdokumentation 2 : Feedback

Gerade habe ich meinen hauslichen 09.05.23

Beitrag fir unser Projekt zu Ende e \Wie man Teamarbeit auf Blue J
gefuhrt ich habe mir die ersten machen kann

Anleitungen und Videos ein . :
. . * Klassendiagramm erstellt mit
ordentliches memory Spiel zu Y7

programmieren angeschaut. Dabei o

habe ich die Vorschlage von der * ersten Prototyp fur die Klasse
letzten Unterrichts Stunde wie ich Warfel implementieren
bessere Leistung erbringen kann

verwendet und so meine Aufgabe

innerhalb von 25 min verteilt auf die

letzten drei Tage beenden.

Euer Feedback zu den
Eintragen?




Projektdokumentation 2 : Feedback

Gerade habe ich meinen hauslichen 09.05.23

Beitrag fir unser Projekt zu Ende e \Wie man Teamarbeit auf Blue J
gefuhrt ich habe mir die ersten machen kann

Anleitungen und Videos ein . :
. . * Klassendiagramm erstellt mit
ordentliches memory Spiel zu Y7

programmieren angeschaut. Dabei o
habe ich die Vorschlage von der * ersten Prototyp fur die Klasse

letzten Unterrichts Stunde wie ich Warfel implementieren

bessere Leistung erbringen kann

verwendet und so meine Aufgabe Danke flr den guten Eintrag: kurz und bindig.
innerhalb von 25 min verteilt auf die Gut wdre aber die Verwendung von dem

letzten drei Tage beenden. wichtigen Fachbegriff, bei der Teamarbeit in
Bluel: Repository

Danke fur den Eintrag ich tue mir aber mit Struktur und Inhalt schwer:
Struktur: kein Datum, wenig Bezug zu den 3 Fragen, ...

Inhalt: Das sind tolle Sachen, die du da erzahlst. Aber online ist nichts an
Ergebnissen zu sehen.




Themen modular erweilterbar

» Von Anfang an auf modularen Aufbau achten. Ein Spiel-Projekt ist im
|dealfall bereits mit zwel Spielfiguren in sich abgeschlossen, aber dann

vielfaltig erweiterbar.

« Erwartungen nicht zu hoch ansetzen (vor allem den SuS selbst fehlt
Erfahrung!)

* Hilfestellungen bereithalten zu haufigen Themen (z. B. Figurkonzept,
Tastaturlistener, Mauslistener bei Graphics & Games) bzw. Stundenbeginn

zur Auffrischung nutzen




Bewertung und Feedback

Feedbacks zu einem Lerntagebucheintrag
Unterrichtsaktivitaten, Retrospektive, Projektfortschritt, ...

« Personliche Dokumentation (Projekttagebuch + Project-Board) kontinuierlich
aktualisiert (einfach)

« Fachliche Kompetenz (Gesprach mit kleinem Praxisauftrag) (3-fach)
kombiniert mit Projektstand im Sinne eines iterativen Prozesses
(funktioniert? Fortschritt sichtbar? Ist-Stand dokumentiert?
Auch Ergebnisse der Retro dokumentiert? Zentrale Konzepte enthalten?)
In Bezug auf sichtbare individuelle Beitrdge zum Projektfortschritt

« Ggf. Sonstiges (besondere Eigeninitiative, besondere Features,
dokumentierte Tests, ...) (einfach)

Seminar Informatik Klaus Reinold, Peter Brichzin # 29
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